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Abstract. Books, although tax-free in Brazil, can be considered expensive for many.
In this context, exchanging used books has emerged as an economically
advantageous alternative. This paper presents the development of the "Book
Exchange" web system, allowing users to register books, including photos and
current condition, and propose exchanges with each other. Using PHP, MySQL,
HTML, CSS, and Bootstrap, the initial prototype proved viable, opening prospects
for future work.

Resumo. Os livros, embora isentos de impostos no Brasil, podem ser considerados
caros para muitos. Nesse contexto, a troca de livros usados emerge como uma
alternativa economicamente vantajosa. Este trabalho apresenta o desenvolvimento
do sistema web "Book Exchange", permitindo aos usudrios cadastrar livros,
incluindo fotos e condicdo atual, e propor trocas entre si. Utilizando PHP, MySQL,
HTML, CSS e Bootstrap, o protdtipo inicial demonstrou viabilidade, abrindo
perspectivas para futuros trabalhos.

1. Introducao

Os livros sao uma forma importante e tradicional de aprendizado, uma forma de estimular a
criatividade, oferecendo descanso para os que leem por prazer. A leitura de um livro pode
ainda colaborar com a melhora na escrita e a organizagdo de uma linha de pensamento
(BATISTA, 2022).

(Cruz, 2021) afirma que a pandemia melhorou os habitos de leitura das pessoas. O
cotidiano das pessoas mudou, passando mais tempo em casa. Com isso, os individuos
buscaram novas formas de se divertir e aprender, inclusive lendo livros. Varios setores,
incluindo editoras, varejistas e bibliotecas, podem atestar o aumento da leitura. Com mais
individuos comprando livros online, o setor editorial viu um aumento nas vendas de livros. As
vendas nas livrarias também aumentaram e algumas comecaram a oferecer servigos de
entrega para atender a demanda de livros.

No entanto, por mais que muitos tenham vontade de adquirir um livro, existe um fator
de impedimento: a limita¢do financeira, pois livros sdo itens relativamente caros e podem se
tornar mais ainda. Em 2020, foi encaminhada uma proposta de reforma tributaria, para a Mesa
Diretora (MESA) do Congresso, esta que dirige os trabalhos legislativos e administrativos da
Camara dos Deputados. “Se aprovada tal reforma, a Contribuicao Social sobre Operagao de
Bens e Servigos (CBS) ir4 substituir as Contribui¢des para o Financiamento da Seguridade
Social (COFINS) como também os Programas de Integracdo Social (PIS) e de Formagao do
Patriménio do Servidor Publico (Pasep), ou seja, esses impostos federais serdo unificados,
cancelando assim a isen¢do e tributando o livro a aliquota de 12% (doze por cento)” (KNUPP
BAEN & LOPES, 2021), tarifa esta que, desde 1946, os livros se encaixam como isentos. O
valor dos livros poderia entdo ter um aumento exponencial de pre¢o, uma vez que custara
mais aos escritores e livrarias, assim tornando inviavel o acesso a todos. A troca de livros



usados pode e deve ser encarada como uma opg¢ao para estimular a leitura.

Segundo dados levantados pelo G1 (Matos, 2020), o valor nominal dos livros
aumentou em relagdao ao custo para os consumidores. O preco médio de um livro era de quase
RS 14,20 em 2006, mas subiu para cerca de R$ 19 em 2019. De acordo com o IPCA (indice
Nacional de Pregcos ao Consumidor) (IBGE, 2022), a taxa de inflagdo geral entre julho de
2006 e julho de 2020 foi de 107%. Assim, o prego médio contabil de R$ 14,20 de 2006
equivale a R$ 29,48 na taxa de cambio atual. A Figura 1 ilustra variagoes do IPCA que
impactam diretamente no valor do livro.
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"1 - Periodo de coleta ajustado ao més civil (do primeiro ao trigésimo dia de cada més), para os meses anteriores a marco de 1986."

Figura 1.Variagcdo mensal durante o Plano Real (%), julho 1994 - marco 2023 (Fonte: IBGE
(2022))

Este trabalho apresenta o desenvolvimento de um sistema web — denominado Book
Exchange -, que tem como objetivo permitir que pessoas de diversas localidades possam
realizar a troca de livros entre si. O sistema terd como funcao filtrar os livros buscados por
géneros e, apods 1ss0, caso 0 usuario aceite a troca, realizar a troca dos livros sugeridos.

Este artigo ¢ disposto da seguinte forma: o segundo topico apresenta os trabalhos
correlatos; no terceiro sera apresentada a metodologia com que este trabalho foi desenvolvido;
o quarto topico aborda a apresentagdo da proposta; o quinto informa as ferramentas utilizadas
para desenvolvimento; no sexto topico o desenvolvimento do trabalho serad detalhado.

2. Trabalhos correlatos

Para realizar a pesquisa dos trabalhos correlatos apresentados nesse capitulo, foi utilizado o
Google Scholar. Ele oferece informagdes sobre o numero de citagcdes e indices de impacto de
cada trabalho, auxiliando na avaliagdo da qualidade e relevancia deles. Na pesquisa, foram
utilizados termos como "book Exchange", "troca de livros", "trocas" ou "book trading" na
busca por trabalhos académicos sobre o tema "troca de livros". Essa pesquisa foi realizada no
periodo de fevereiro de 2023.

O trabalho "Troca Nerd" (Viveiros Cardozo & Silveira, 2016) consiste em um sistema
web para facilitar a troca de itens relacionados ao universo nerd. O objetivo ¢ atender ao
publico nerd, que estd em constante evolugdo, pois sdo apreciadores de action figures,
artesanatos e diversos outros itens que fazem referéncia aos seus hobbies. Para o



desenvolvimento do sistema, foram utilizadas diversas ferramentas, tais como Pencil
(prototipagem de interface grafica), Enterprise Architect (modelagem visual baseada em
UML), Eclipse para desenvolvimento na linguagem de programacao Java, foi escolhido o
sistema de gerenciamento MySql para o banco de dados.

O aplicativo Troca Livros (Dias, Jesus Silva, & Felix Duarte) trata-se de um sistema
para dispositivos moveis que tem como foco aproximar usuarios que estdo dispostos a doar,
emprestar ou trocar seus livros através da plataforma, trazendo informagdes sobre os livros
cadastrados por outros usudrios. Possui algumas funcionalidades como aplicar multas para
trocas que nao sejam concluidas corretamente, disponibilizar opgdes para os usuarios, caso
queiram apenas trocar, ou doar, ou ambos, também como consulta de usuarios. Seu
desenvolvimento foi feito com a linguagem Java para Android, para o banco de dados
relacional foi utilizado o SQLite.

O aplicativo BuskaBooks (Leite Paes & Benedito Leandro, 2020) refere-se a um
sistema web desenvolvido com a biblioteca React Js Web e React Native mobile, para o
gerenciamento do banco de dados relacional utilizaram o SQLite. Seu objetivo tal como
outros se da por tentar auxiliar na aproximacdo entre leitores e pessoas e/ou lugares que
estejam doando livros, ou ser o intermediario para realizacdo de trocas de livros ja lidos por
outros.

O Sistema Web Permuta (Teixeira, 2021) apresenta diferengas significativas em
relacdo a outros trabalhos correlatos. Ao contrario de muitos outros sistemas de troca, o
Permuta ¢ projetado para facilitar a troca de qualquer tipo de item, desde produtos eletronicos
até roupas usadas. Além disso, o sistema utiliza calculos geogréaficos para aproximar os
usuarios que desejam trocar itens, o que pode ajudar a reduzir os custos com transporte e
tornar as trocas mais convenientes para os usudrios. O calculo geogréfico ¢ feito com base na
localizag@o dos usuarios que desejam trocar itens, permitindo que o sistema encontre usuarios
proximos uns dos outros. Isso significa que os usudrios ndo precisam se preocupar com o
transporte de seus itens através de longas distancias, o que pode ser especialmente util quando
se trata de itens volumosos ou pesados. Além disso, a reducdo dos custos de transporte pode
tornar as trocas mais atraentes para os usudrios, incentivando ainda mais o uso do sistema. O
sistema Book Exchange se distingue do Sistema Web Permuta pois ¢ direcionado
especificamente para troca de livros. O Sistema Web Permuta foi desenvolvido em linguagem
Hypertext Preprocessor (PHP) e Javascript, com os frameworks Laravel e Vue.js e o banco de
dados relacional com MySQL.

Os trabalhos mencionados possuem vérias funcionalidades, algumas das quais também
sdo encontradas no trabalho atual. No entanto, o trabalho atual apresenta uma adic¢do: a
gamificagdo. O objetivo ¢ melhorar a experiéncia do usuario e incentivar a leitura por meio de
rankings que mostram em comparacao com outros usudrios da plataforma.

Os trabalhos mencionados sdo importantes para o assunto apresentado. Eles tém varias
funcionalidades, algumas das quais também sdo encontradas no trabalho atual, como ser um
sistema web e permitir a troca de livros entre os usudrios. No entanto, o trabalho atual
apresenta uma adi¢do: a gamificagdo, com o objetivo de incentivar o uso do sistema para
realizar a troca de livros. A tabela 1 sumariza as diferencas entre as solucdes apresentadas e o
presente trabalho.



Tabela 1. Tabela de comparacéo trabalhos correlatos

Funcionalidade Troca Nerd Troca Livros | BuskaBooks Sistema Web Book Exchange
Permuta

Troca de Itens X X X X X

Interface Web X X X X

Interface Mobile X X X

Ranking X

Gamificagdo X

Consulta de X X

Usuérios

Geolocalizacdo X X

3. Metodologia

Para o gerenciamento das atividades deste trabalho, optou-se pelo método Scrum. O Scrum ¢
um framework agil para gerenciamento de projetos baseado em principios ageis. Ele envolve
uma equipe multidisciplinar trabalhando em ciclos iterativos e incrementais chamados
Sprints, que tem duragdo de duas a quatro semanas. Cada Sprint comec¢a com uma reunido de
planejamento, seguida por reunides didrias de acompanhamento (Daily Scrum), que possui o
objetivo de garantir que todos os membros estejam em sincronia ¢ identificar e eliminar
problemas que possam prejudicar o avango esperado do projeto, revisdo do Sprint na qual a
equipe apresenta o trabalho desenvolvido e coleta feedbacks para aprimorar o processo e por
fim a retrospectiva, onde a equipe analisa o que foi bem-sucedido e o que pode ser melhorado,
identificando acdes para otimizar o processo na proxima iteragdo. O Scrum ¢ amplamente
utilizado em empresas de tecnologia e desenvolvimento de software. O orientador
desempenhou o papel de Scrum Master, enquanto o aluno atua tanto como Product Owner
quanto como membro da equipe de desenvolvimento (Schwaber & Sutherland, 2020).

Adotamos uma abordagem agil durante todo o projeto, dividindo a fase de
desenvolvimento em iteragdes de duas semanas, ou sprints. Durante cada sprint, utilizamos
um quadro Kanban na plataforma Trello para acompanhar o progresso e gerenciar tarefas.
Este quadro fornece uma visao geral das atividades em andamento e seu status de conclusao,
facilitando a comunicagdo e a colaboragdo dentro de sua equipe.

As revisdes de sprint eram um elemento-chave do processo e eram realizadas no final
de cada iterag¢do. Neste evento, anunciamos o status atual do produto desenvolvido na sprint e
recebemos avaliagcdes e feedback. Esse feedback foi importante para nos permitir ajustar o
Backlog do Produto conforme necessdrio para garantir que ele continuasse alinhado as
expectativas e requisitos do projeto.

Além disso, as retrospectivas de sprint desempenharam um papel importante em nossa
metodologia. Ao final de cada sprint, foi reservado um tempo para analisar o proprio processo
de trabalho. Identificamos o que funcionou bem, identificamos areas de melhoria e

estabelecemos acdes concretas para melhorar a eficiéncia e a colaboragdo da equipe.
(Schwaber & Sutherland, 2020).

A integracdo desses artefatos Scrum em fluxos de trabalho 4geis foi fundamental para
o gerenciamento eficaz do projeto e promoveu transparéncia, inspe¢ao e adaptacdo continua.
Essa abordagem contribuiu muito para o desenvolvimento bem-sucedido, especialmente no
design de software e tecnologia da informagao. A Figura 2 ilustra os conceitos relacionados ao
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Figura 2: Fluxo de processo Scrum (Fonte: Tuleap (2023))

4. Apresentacio da Proposta

Neste capitulo, sera apresentada a proposta do presente trabalho, comecando com os
requisitos funcionais. Segundo (Sommerville, 2018) requisitos funcionais descrevem as
tarefas que o sistema deve executar, bem como como devem responder a entradas e agir em
situacdes especificas. Os requisitos funcionais podem, de tempos em tempos, também
declarar especificamente o que o sistema ndo deve fazer. Os principais pontos de foco sdo o
comportamento do sistema e as tarefas especificas que ele deve concluir.

Ja os requisitos ndo funcionais dizem respeito a caracteristicas relacionadas ao
desempenho, seguranca e usabilidade. Os requisitos ndo funcionais geralmente se aplicam a
todo o sistema, € ndo apenas a alguns recursos ou servigos especificos. Os recursos e
caracteristicas do sistema sdo o foco principal, em vez de focar em atividades ou
comportamentos especificos. A Tabela 2 apresenta os requisitos funcionais do sistema. Os
requisitos ndo funcionais nao foram abordados no presente trabalho.

Tabela 2. Requisitos funcionais Book Exchange

Cadastro de usuarios

Catalogo de livros

Pesquisa e filtros

Cadastro de livros para troca

Solicitagcdes de troca

Gerenciamento de trocas




A Figura 3 apresenta o diagrama de caso de uso utilizado para o desenvolvimento do
Book Exchange. Os diagramas de casos de uso sao uma ferramenta que permite condensar as
especificidades dos usudrios de um sistema e suas interagdes com o sistema. O objetivo
principal do diagrama de caso de uso ¢ definir os requisitos funcionais do sistema ou 0s
recursos que o sistema deve oferecer para satisfazer as necessidades do usuario. Ele define as
operagdes que os usuarios podem fazer no sistema e como essas operagdes afetardo o
comportamento dele. (Fowler, 2005).
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Figura 3. Diagramas de casos de uso

No diagrama, ¢ possivel observar que os usuarios tém acesso aos recursos do sistema
ao realizar o registro. O caso de uso de ‘Realizar cadastro’ cria uma conta no sistema
inserindo os dados necessarios, tais como nome completo, e-mail, CPF, endereco e senha.
Trata-se de dados essenciais para identidade e seguranca do sistema.

O usudrio pode acessar a plataforma através do caso de uso ‘Fazer login’ usando suas
credenciais. Para efetuar o "login", o usudrio devera fornecer seu endereco de e-mail e senha
registrados para ter acesso a todos os recursos do sistema.

Apbs efetuar o login, o usuario tem acesso a funcdo de configuracdes que ¢
representada pelo caso de uso “Gerenciar livros”, esse caso de uso estende para os outros
“Aceitar troca” e “Cadastrar livro para troca”, onde ¢ possivel cadastrar livros para serem
trocados com os outros usuarios, nele, o usuario poderé adicionar detalhes sobre os livros que
possui e deseja negociar com outros usudrios, informagdes como o titulo do livro, autor,
editora e um resumo proprio, de acordo com sua experiencia daquele livro. Outros usudrios
podem usar essas informagdes para identificar livros que possam estar interessados em trocar.
E possivel também aceitar ou recusar trocas que outros usudrios tenham solicitado com ele. A
plataforma oferece filtros e um mecanismo de busca para facilitar a localizag¢do dos livros que
o usuario deseja. Ao especificar o livro que deseja trocar, o usudrio pode enviar uma
solicitacdo de troca para outro usudrio (caso de uso ‘Solicitar troca’).

O administrador da plataforma, por outro lado, tem deveres particulares. Ele ¢ o
responsavel por fazer o gerenciamento de conflitos entre os usudrios em casos de problemas
reportados durante as trocas.



O diagrama entidade relacionamento (DER) ¢ um tipo de fluxograma, mais utilizado
para projetar bancos de dados relacionais (Fowler, 2005). A Figura 4 apresenta o diagrama
logico com as entidades principais para este trabalho e suas conexoes.
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Figura 4 — Diagrama Entidade Relacionamento

A entidade Usuarios possui os atributos ID que ¢ um identificador de cada usuario do
tipo inteiro, nome, email, senha, enderego, telefone, CPF, uma foto que ¢ para o perfil do
usuario € adm que ¢ um booleano para identificar se trata de um usuario comum ou de um
administrador e assim ser possivel redirecionar corretamente. A entidade "Trocas" abrange
todos os aspectos relacionados as trocas solicitadas e concluidas. Ela engloba os seguintes
atributos: ID, ID do remetente, ID do recebedor, ID do Livro remetente, ID do Livro
recebedor, Data da troca, concluido e aceito, os quais sdo booleanos destinados a indicar se a
troca foi aceita e concluida. Além disso, a entidade apresenta atributos como Data da troca e
Status, que ajudam a identificar se a troca j& foi concluida ou ainda esta ativa. A entidade
Livros possui todos os atributos referentes aos livros cadastrados no sistema Book Exchange,
seus atributos sdo ID, titulo, condigdo, trés fotos que sdo do tipo texto para inserir o caminho
da imagem no banco de dados, autor, editora, edicdo, ano de publicagdo, nimero de paginas,
género, ID do usudrio e disponibilidade para que possa saber se aquele livro pode ser trocado,
ou apenas esteve em algum momento.

Um usuério pode ter vdrias trocas e vdrios livros, porém um livro s6 pode estar
relacionado a um usuario, ja as trocas sempre serdo ligadas a no maximo 2 usuarios, sendo
eles o que solicita e o que recebe a solicitagao.

Uma troca acontece a partir do ponto que um usudrio a solicita para outro. Quando
ocorre a solicitagdo, o banco de dados recebe e classifica a mesma como pendente. Para o
outro usuario, a solicitacdo de troca aparece, sendo que ele pode escolher entre duas opgoes:
“Aceitar” e “Rejeitar”. Quando a troca € aceita, o banco de dados recebe essa informacao do
aceite e o usuario que fez a solicitacao recebe a notificagdo de aceite, encerrando a transagao,



tendo a possibilidade de comentar a mesma. Em caso de recusa da troca o usudrio que
solicitou recebe a notificacao e no banco de dados a transacao ¢ encerrada.

5. Ferramentas

Para o desenvolvimento do Book Exchange, foram utilizados HTMLS5, CSS3, o framework
Bootstrap 5, PHP para o back-end, Javascript e o banco de dados MySQL na ferramenta
DBeaver. Os topicos a seguir explicam cada uma destas ferramentas.

HTML (HyperText Markup Language) ¢ uma linguagem de marcacdo usada para
especificar a organizacdo do seu conteudo. O HTML ¢é composto de varios componentes,
chamados de tags que podem ser utilizados para separar ou organizar varios pedagos do
conteudo para dar a eles uma aparéncia polida ou um comportamento especifico. Palavras
e imagens podem ser inseridas com ele. (Mozilla, 2023).

O CSS (Cascading Style Sheets) ¢ uma linguagem que serve especificamente para
estilizar documentos e alterar como eles sao exibidos para o usuario. Pode ser usado para
estilo de texto de documento, criar layouts, efeitos de animacao e outras coisas relacionadas
ao design. (Mozilla, 2023)

O Bootstrap ¢ um framework de codigo aberto, para front-end, com conjuntos de
estruturas de CSS e HTML para auxiliar no desenvolvimento web, garantindo a
responsividade de forma rapida e simples, tornando os sites para o melhor acesso tanto
através de desktop quanto de dispositivos moéveis. (Lima, 2022). Atualmente se encontra
na versao 5.3, mas sdo criadas atualizagdes constantemente.

PHP (Hypertext Preprocessor) ¢ uma linguagem de programacao de cddigo aberto,
muito utilizada, e especialmente adequada para o desenvolvimento web e que pode ser
embutida dentro do HTML. (PHP, 2023).

O Javascript ¢ uma linguagem de programacao que possibilita a criagdo de contetido
com atualizagdo dindmica, controle de multimidia e imagens animadas, além de permitir a
implementa¢do de elementos complexos em paginas da web. (Mozilla, 2023).

O MySQL ¢ um sistema de gerenciamento de banco de dados de codigo aberto. Foi
criado pela empresa sueca MySQL AB e ¢ escrito em C e C++. O MySQL ¢ focado em
sistemas online, exigindo poucos recursos e oferecendo desempenho rapido em relagdo a
outros sistemas. Além disso, possui alta compatibilidade devido a disponibilidade de
diferentes drivers’ para varias linguagens de programacao. (ScriptCase, 2023).

O DBeaver ¢ uma ferramenta de banco de dados gratuita e de codigo aberto, projetada
para desenvolvedores e administradores de banco de dados. Possui interface de usuario
cuidadosamente projetada, ¢ multiplataforma e suporta qualquer banco de dados com
driver JDBC. Além disso, oferece diversos plugins para diferentes bancos de dados e
utilitarios de gerenciamento. E uma ferramenta poderosa, versatil e amplamente utilizada.
(Comunidade Dbeaver, 2023).

A API open source conhecida como CEP V2 foi desenvolvida por um grupo de
desenvolvedores brasileiros com o objetivo de agilizar e simplificar a recuperagdo de
dados publicos relacionados a um determinado CEP, tais como cidade, estado, bairro,
entre outros. (BrasilAPI).

6. Desenvolvimento

O projeto avancou por diversas fases de desenvolvimento, iniciando com a
implementa¢do das funcionalidades fundamentais, como o cadastro e login de usudrios,
conectados ao banco de dados por meio do PHP no back-end. Esta etapa foi essencial para
estabelecer a base do sistema, possibilitando que os usuarios criassem suas contas de forma
intuitiva.



A tela de login e de cadastro sdo modais. Um modal aparece acima de todos os outros
elementos do documento HTML (Modal, 2023). Este modelo de tela foi pois apresenta
melhoria no fluxo do sistema, assim como foco do usudrio para onde € necessario. Essas telas
sdo formularios simples HTML, sendo que a aparéncia ¢ configurada através do CSS
juntamente com elementos do Bootstrap.

Posteriormente, os esfor¢os foram direcionados para a integracdo da API Brasil API
Cep V2. Essa integragdo proporciona uma experiéncia de cadastro mais simples,
automatizando o preenchimento do endereco do usudrio com base no CEP, simplificando o
processo e tornando o sistema mais eficiente.

A Figura 5 demonstra a funcao criada com Javascript para receber os dados JSON que
a API fornece quando o usudrio preenche o campo CEP do cadastro e formatéa-los para que
apareca no formulario corretamente.

Figura 5. Codigo da API

Com as funcionalidades basicas operacionais, o desenvolvimento progrediu para as
caracteristicas especificas das trocas. Isso incluiu o cadastro de livros para troca na se¢ao de
configuragdes do sistema, permitindo que os usuarios adicionem até trés imagens do livro,
além de seu titulo, autor, sinopse personalizada e outras informagdes pertinentes para uma
troca bem-sucedida, como quantidade de paginas e editora. Também foram desenvolvidos
mecanismos para solicitacdo de trocas, com sua devida interpretacdo tanto pelo sistema
quanto pelo banco de dados.

A Figura 6 demonstra o resultado grafico da pagina de Configuragdes, que possui uma
navbar! para o cadastro de novos livros para troca, assim como também mostrar os livros que
pertencem ao usuario logado e o seu historico de trocas.

! navbar: uma barra de navegagdo ou um menu, ou seja, € um conjunto de links que apontam para destinos
dentro e fora do documento atual.



ConfiguragGes

Figura 6. Tela de Cadastro de livros

A pagina inicial recebeu atengdo especial, com a implementagdo de um carrossel
dindmico, alimentado pelas informagdes do banco de dados (Figura 7). Este processo
envolveu principalmente elementos do Bootstrap, combinados com Javascript. Em todo o
projeto, o PHP e o Javascript foram empregados para aprimorar a estética e interatividade da
interface. A tela Inicial apresenta um carrossel® de livros em destaque, onde apresenta a foto
da capa do livro, seu titulo e o nome de seu autor.

Home Sobre Géneros Contato ¢ Wl\
Excuane

DESTAQUES

UMA ESTRATEGIA INUSITADA
PARA UMA VIDA MELHOR

Qnolpmsﬁ
avilhas
 PE

v p——

A Bruxa de Portobello A Sutil Arte de Ligar o Foda-se Alice Através do Espelho Alice no Pais das Maravilhas

Figura 7. Tela Inicial

A tela de Notificagdes ¢ onde o usuario visualiza todas as trocas que solicitaram com
ele, através dessa pagina ele pode também aceitar ou recusar a troca. Se trata de uma tabela
totalmente populada pelos dados do banco de dados, utilizando o PHP para retornar os dados
e preencher a table do HTML de forma limpa e de facil visualizagdo para o usuario os
comparativos do seu livro e do que requisitaram a troca.

2 carrousel: um componente que permite que varios contetidos ocupem um (inico espaco na tela e que o usuario
navegue por eles de forma sequencial e controlada



A tela de Solicitagdo de Troca (Figura 8) também ¢ um modal, porém ele ¢ dindmico e
todo configurado de acordo com o livro que o usuario clicar, utilizando fung¢des de Javascript
para popular de acordo com o item.

Solicitar Troca X

Sinopse:

peripécias no Pais das Maravilhas. A corajosa heroina 4
sobreviveu a queda na toca do coelho, a um cha com
gente doida e ao julgamento da Rainha de Copas. Mas

Ainda hauin maic timn hickArin nara cantar /%

Condigdo: Editora: Edigdo Ano de
Novo Dark Side 1 publicagdo:
2021
Meus Livros|

O Labirinto do Fauno

Solicitar Troca

Figura 8. Modal de solicitacédo de troca (2023)

echo $row[
data-sinopse=" echo $row[
data-observacoes=" echo $row[

data-livro-id=" echo $row[’

data-edicao=" echo $row

data-ano= echo $row[ 'a

data-imagens=" echo implode(”, "', [$row['f
data-bs-toggle="modal" data-bs-target="#T

Figura 9. Codigo do botéo de abrir modal e envio de dados(2023)



$(document) . ready(function () E
$('.solicitaT
ar livroId

~ sinopse =

~ observacoes = Wi
ar imagens = $(t";_).data( im , )
~ editora = $(this

ar edicao = $(t
~ ano = $(this).data('ano"');

) val(llvPDId)
s').val(observacoes);
).val(editora);
0').val(edicao);
).val{ano);

eml').attr('src', '../../ imagens[@]);
) Lattr(” :rL', | imagens[1]);
$('#imagem3"' ). attr('src’, '../../ imagens[2]);

‘hidden.bs.modal’, f
Y.val('"]
s').val('");
Y.val('");
0').val("");
Mz val{");
)
src’, '');
" Y.attr('srct, '');

Figura 10. Codigo do tratamento de dados recebidos do botao de abrir modal (2023)

A tela de Solicitagdo de Troca (Figura 8) ¢ apresentada como um modal dinamico,
ajustando-se automaticamente de acordo com o livro selecionado pelo usudrio. Essa
personalizacdo ¢ implementada através de fungdes em Javascript que preenchem os
elementos conforme as informacodes do item escolhido.

Os trechos de codigos das Figuras 9 e 10 ilustram a interagao dindmica entre o modal e
os elementos associados, onde o botdo envia os dados recebidos do banco de dados e os envia
para a funcdo em Javascript tratd-los e popular o modal, proporcionando uma experiéncia de
usudrio mais intuitiva e personalizada.



Como em qualquer projeto em desenvolvimento, foram enfrentados desafios ao longo
do caminho, como a necessidade de escalonar o banco de dados a medida que novas
funcionalidades eram implementadas.

Durante o desenvolvimento, ficou evidente a importancia de ajustar o design inicial
para aprimorar a funcionalidade geral do sistema, incluindo planejamento de mudancgas para
melhorar a usabilidade e a experiéncia do usuario. Do ponto de vista técnico, o uso
consistente de PHP para atividades back-end e relacionadas a bancos de dados foi uma
constante. O Javascript também desempenhou um papel crucial na melhoria da dinamica das
interfaces de usuario, tornando-as mais atrativas e interativas.

7. Conclusao

Em uma era em que a leitura se estabeleceu como uma fonte essencial de conhecimento e
entretenimento, o desenvolvimento do sistema de troca de livros online surge como uma
resposta inovadora aos desafios contemporaneos. Com o aumento do interesse pela leitura
durante a pandemia, torna-se interessante buscar solugdes acessiveis, especialmente diante das
possiveis mudangas tributarias que podem afetar o custo dos livros.

A proposta de troca de livros vai além da simples funcdo de plataforma de
intercambio, trata-se de uma resposta criativa e colaborativa aos potenciais desafios fiscais,
visando democratizar o acesso a leitura por meio da economia compartilhada. As variagdes
nos pregos dos livros ao longo do tempo e as crescentes preocupacgdes sobre reformas fiscais
destacam a importancia de abordagens inovadoras para preservar a acessibilidade a leitura.

O Book Exchange ndo apenas pode auxiliar nas questdes financeiras ao criar um
ambiente propicio a troca de livros, mas também promove a sustentabilidade ao incentivar a
reutilizacdo e circulagdo de obras. A introducdo de elementos de gamificacdo adiciona uma
dimensao ludica e competitiva, estimulando a participagdo ativa dos usuarios.

Para trabalhos futuros, seria interessante explorar a integracdo de elementos de jogos
no Book Exchange, conforme inicialmente planejado, para enriquecer a experiéncia do
usuario e promover um maior envolvimento da comunidade. Além disso, a implementagao de
sistemas de recomendacao personalizados, baseados nas preferéncias de leitura dos usuarios,
pode facilitar interagcdes mais personalizadas e aumentar a taxa de descoberta de novos livros.
A consideracdo da expansdo para plataformas moveis também se destaca como uma
possibilidade para ampliar o alcance e a acessibilidade das trocas de livros.

O projeto utilizou-se de conhecimento de varias disciplinas do curso de Tecnologia em
Andlise e Desenvolvimento de Sistemas, a saber: Engenharia de Software, Desenvolvimento
Web, Banco de Dados e Logica de Programacao.
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